C:# Re-escribiendo problemas de multiplicacion (Visual)

Nombre;

Escribir cada matriz como un problema de multiplicacion y resolver .
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Respuestas

E. 5x8=40
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ﬂh Re-escribiendo problemas de multiplicacion (Visual)  Nombre: Clave De Respuestas

Escribir cada matriz como un problema de multiplicacion y resolver. Respuestas
Ej) 9999090999 1) WA AL 2) 90000
VAVEVEVEVEvVEvEV) * A A A 00000 , 5x 8= 40
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