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Re-escribiendo problemas de multiplicacion (Visual)

Nombre;

Escribir cada matriz como un problema de multiplicacion y resolver .

Ej)

6)

9)

ooOon0on
ooOon0on

OCOOOOOOOO0
OCOOOOOOOO0
OCOOOOOOOO0

COOOOOOO0
COOOOOOO0
COOOOOOO0
COOOOOOO0
COOOOOOO0

ARAARRARAR
ARAARRARAR
ARAARRARAR
ARAARRARAR
AAAARARA
ARAARARA
ARAARARA
ARARARARARAR
ARAARRARAR

1)

4)

7)

10)

BRPAABRRABS

BRPARAARBBBSL
BPRPAAAARABSL
BPRRERRBRBRRBBSR
BREPBRARRBRBBA
BRELLABBBBR

00000000
00000000
00000000

o W
o W
o W

\YAAAA S
WA AV
WA AV
A A
A
A

2)

8)

11)

AAAAAAA
AAAAAAA
AAAAAAA

XXXXXXX
XXXXXXX
XXXXXXX

VAW AV AV 4V 4V 4V 4 4V 4V 4
VAW AV AV 4V 4V 4V 4 4V 4V 4
VAW AV AV AV 4V 4V 4V 4V 4V 4
VAV AV 4V 4V 4V 4V 4V 4V 4V 4

00
00

Respuestas

Ej. 2x5=10

10.

11.
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ﬂh Re-escribiendo problemas de multiplicacion (Visual)  Nombre: Clave De Respuestas

Escribir cada matriz como un problema de multiplicacion y resolver. Respuestas
Ej) OOOOoO 1) PRLPRPRPPRSP 2) AAAAAAA
ooooo PRAPPRPRPRSP AAAAAAA Ei 2% 5=10
PRPPARPPASP AAAAAAA J-
PRAPARABRRSP
PR ABPBERSP _
Yy YryYyYry. 1. _ 6x10=60
2. 3x7=21
3. 10x 3=30
4, 3x8=24
3) ©00 4) 00000000 5) XXX
00O 00000000 X X X 5 7%x3=21
00O 00000000 X X X '
00O X X X
29 XXX 6. 9x5=45
00O X X X
ooa 7. 9x6=54
00O
8. 4x10=40
9. 6x9=54
6) 0000 7) WORA &S ) IR
OO0 AR R A gD < g ¢ VWYY 10 6 x 5= 130
GO0 OO 1A gR b gh* g VW4 '
GO0 OO 1A gR b gh* g V4
00000 A R R _
0000 R R 11. 2x3=6
0000 WA KK
00O wRA AN
00000 * KA KA
9) €L 10) Q9999 11) @00
CCECECCCCCC VAVEVRV RV oRoRe)
CCECECCCCCC VAVEVRV RV
CCECECCCCCC VARV R
CCECECCCCCKC VAVEVREVE)
CCECECCCCCKC VAVEVREVE)
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