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Re-escribiendo problemas de multiplicacion (Visual)

Nombre;

Escribir cada matriz como un problema de multiplicacion y resolver. Respuestas
Ej) XX XX XXX 1) 99909990V QQ 2) HHAH
XX XXXXX VAVEVEVAVEVAVEVEVEV] * %A Ei 6x7=42
XX XX XXX VOVVVVVVOVQ ot % J-
XX XXXXX VAVEVEVAVEVAVAVEVEV)
XXXXXXX VAVEVEVAVEVAVAVEVEV)
XXX XXX X VX EVEVEVEVEVEVEVEV) 1
VAVEVEVAVEVAVEVEVEV)
2.
3.
4,
3) V4 4) AAAA 5) QOO0
VO DL AAAA OO0 O 5
VO DY AAAA OO0 O '
AAAA OO0 O
AAAA OO OO 6
OO OO :
CO00O0
7.
8.
9.
f) CCCCCCCLCL 7) 0000000000 g OOOOOOOO
€L loRoRoRoRoXoRoRoRoRo) Oooooooo 10
CCCECCCCC Q000000000 '
CCCECCCCC (CRORORORORORORORORG)
11.
9 QO OOV OOOO 10) (ON@) 11) R R R R R R =
QO OOV OOOO (ON@) R R R R R = =
QO OOV OOOO (ON@) =R R R R R R =
QO OOV OOOO (ON@) PRRARARRARRRRS
QOO OOOOO0 PR RRBP
QOO OOOOO0 PR BRBBP
QOO OOOOO0 PR BRBP
000000000
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ﬂh Re-escribiendo problemas de multiplicacion (Visual)  Nombre: Clave De Respuestas

Escribir cada matriz como un problema de multiplicacion y resolver. Respuestas
Ej) XX XX XXX 1) 99909990V QQ 2) HHAH
XX XXXXX VAVEVEVAVEVAVEVEVEV] * R Ei 6x 7 =42
XX XX XXX VOVVVVVVOVQ ot % J-
XX XXXXX VAVEVEVAVEVAVAVEVEV)
XXXXXXX VAVEVEVAVEVAVAVEVEV) _
XXXXXXX VAVAVEVAVAVEvVEvEvEV, 1. 7x10=70
VAVEVEVAVEVAVEVEVEV)
2. 3x4=12
3 3x7=21
4, 5x4=20
3) V4 4) AAAA 5) QOO0
VO DL AAAA QOO0 —
5. 7x4=28
VO DY AAAA OO0 O
AAAA OO0 O
AAAA OO OO —
PP PP 6. 4x9=36
CO00O0
7. 4x10=40
8. 2x8=16
Q. 8x9=72
f) CCCCCCCLCL 7) 0000000000 g OOOOOOOO
€L oRoRoRoRoXoReRoRoKe) ooooooo 10 Ax4=16
CCCECCCCC Q000000000 '
CCCECCCCC (CRORORORORORORORORG)
1. 7%x9=63
g) 900000000 10) 00 1]) PLEEPP2PP
QO OOV OOOO (OX@) R R R R R = =
QO OOV OOOO (OX@) =R R R R R R =
QO OOV OOOO (ON@) PRRARARRARRRRS
QOO OOOOO0 PR RRBP
QOO OOOOO0 PR BRBBP
QOO OOOOO0 PR BRBP
000000000
" 1-10 [91|82| 73|64 |55]|45]36]27[18] 9 |
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